DA22864 - Water the cow
1577038

CZ - Pro déti od 5 let.
Varovani:
Nevhodné pro déti do 5 let véku. Obsahuje malé &sti. Z divodu nepiedvidatelného chovani u déti od 5 do 11 let doporuéujeme
dohled dospélé osoby. Nebezpe&i uduseni zalknutim nebo vdechnuti drobnych &asti. Obal a upeviiovaci prvky nejsou soucdsti hragky.
Pfed prvnim pouZitim hragky jej odstrarite. Obal a ndvod k pouziti si uchovejte pro pozdé&j3i pouZiti.
*Barevné kombinace se mohou li3it od obrazku.

Vyména baterii:

1. Ujistéte se, Ze vypinag je v poloze OFF

2. Kfizovym 3roubovdakem oteviete kryt baterii.

3. Vlozte 4 AA baterie (nejsou sou&dti baleni). Pozor na spravny smér zapojeni baterii.

4. Poté vlozte kryt baterie a zasroubuite jej.

*Vyménu baterii by méla provadét dospéld osoba ¢ Nemichejte dohromady staré a nové baterie ® Nemichejte dohromady rizné typy
baterif (alkalické, dobijeci, Ni-Cd,....) *Nedobijeci baterie se nesmi dobijet  Dobijeci baterie vyjméte z pfistroje pouze pro potfeby dobijeni
* Dobijeci baterie se mohou nechat dobijet pouze v piitomnosti dospélé osoby *Rizné typy a novych a starych baterii nesmi byt pouzivény
zdrover * Baterie stejného nebo podobného typu se smi pouzivat (dle doporuéeni vyrobce baterii) * Dodrzte spravnou polaritu baterii.
*Vybité baterie vyjméte z hracky. * Zamezte zkratu svorek napdijeni * Baterie nikdy nevhazujte do ohne! Hrozi riziko exploze

a/nebo vytegeni obsahu. *Pfed planovanou dlouhodobou odstavkou pfistroje vyjméte baterie. * Pouzité baterie zlikvidujte ekologicky!
*Tyto informace si prosim ponechte pro budouci pouziti

PFiprava na hru

1. Vlozte 4 x AA baterii a dotdhnéte Sroubky.

2. Upevnéte vanicku na dno zdkladny.

3. Vyjméte vicko zésobniku vody a prilozenou lahviekou dopliite vodu doplna. Poté umistéte vicko zpét a zaviete zdsobnik vody.

Herni rezimy

1. Vlozte 24 lahvi¢ek do misticky pFed kravikou a pfepnéte vypina& do polohy "ON". Dojde zapnuti vodniho &erpadla a naséti vody do ob&hu.

Tento proces opakujte dokud nezaéne tryskat voda.
2. Poté rukou zmacknéte o&i tim za&ing hra a hraje hudba.
3. Zamichejte karty a otocte symbolem lahvicky doli a poloZte pFed kravieku.
4. Hrég, ktery je na fadé sejme kartu a ukdze ostatnim hré&dm.
5. Hréé rukou vytahuje lahvick podle barvy lahvicky a &isla na vytazené kartg.
6. Hrdg, ktery si vytéhne prazdnou kartu, mize vynechat kolo.
7. Pokud jsou lahvicky Gsp&3né vytazeny pokraduje dalii hrae.
8. Pokud je kravicka vyrusena zaéne stfikat vodu, jeji o¢i vyskoéi a hrdé& vypadava.
9. Hra je uréena pro libovolny pocet hré&o. .
10. Pokud je vypina v poloze "ON" a zmdcknete vemeno ozve se "BU".
11. Po delsi dobé& necinosti se ozve 3 x "BU" a piepne se do rezimu spdnku.
12.V pribghu hry bude potfeba dopliiovat vodu do zdsobniku podle potfeby.
13. Vypnete pfepnutim vypinaée do polohy " OFF".

SK - Pre deti od 5 rokov.

Varovanie:

Nevhodné pre deti do 5 rokov veku. Obsahuje malé &asti. Nebezpecenstvo udusenia zalknutim
alebo vd)”cﬁnuﬁodrobn\]ch Cast.

Z dévodu nepredvidatelného chovania u deti od 5 do 11 let odpori¢ame dozor dospelej osoby.
Obal a upeviovacie prvky nie si siéastou hracky. Pred prvym pouzitim hracky ho odstraite.
Obal a névod na pouzitie si uschovaite pre neskorsie pouzitie.

* Farebné kombindcie sa mézu li3it od obrazku.

Vymena batérii:

1. Uistite sa, Ze vypinaé je v polohe OFF

2. Krizovym skrutkovagom otvorte kryt batérii.

3. Vlozte 4 AA batérie (nie si sicasfou doddvky). Pozor na sprévny smer zapojenia batéri.

4. Potom vlozte kryt batérie a zaskrutkuijte ho.

* Vymenu batérii by mala vykonavat dospeld osoba * Nemie3ajte staré a nové batérie * Nemiesajte dohromady rézne typy

batérii ( alkalické , dobijacie , Ni- Cd , ....) * Nenabijatelné batérie sa nesmi dobijat ¢ Dobijacie batérie vyberte z pristroja iba pre
potreby dobijanie * Nabijatelnd batéria sa mézu nechat dobijat len v pritomnosti dospelej osoby ¢ Rézne typy a novych a starych batérii
nesmie byt pouZivané si¢asne * Batérie rovnakého alebo podobného typu sa smie pouzivat (podla odporicania vyrobeu batérii )
 Dodrzte spravnu polaritu batérii. * Vybité batérie vyberte z hragky. * Zabrafte skratu svoriek napdjanie * Batérie nikdy nevhadzujte
do ohne! Hrozi riziko explézie a / alebo vyteceniu obsahu . Pred planovanou dlhodobou odstévkou pristroja vyberte batérie .

* Pouzité batérie zlikvidujte ekologicky! * Tieto informdcie si prosim nechajte pre budice pouzitie!

Priprava na hru

1. Vlozte 24 flasticiek do misticky pred kravickou a prepnite vypina¢ do polohy "ON". Déjde zapnutie vodného &erpadla a nasatie vody do obehu.

Tento proces opakujte pokial nezaéne tryskat voda.
2. Potom rukou stlagte o&i tym za&ina hra a hré hudba.
3. Zamiesajte karty a otocte symbolom flasticky dole a polozte pred kravigku.
4. Hrdg, ktory je na rade snime kartu a ukdze ostatnym hré&om.
5. Hréé rukou vyfahuie flasticky podla farby flasticky a &isla na vytiahnuté karte.
6. Hr&g, ktory si vytiahne prazdnu kartu, méZe vynechat koleso.
7. Ak s6 flasticky Gspedne vytiahnuté pokracuje dal3i hrag.
8. Ak je kravicka vyrusend zaéne striekat vodu, jej o&i vysko&i a hréé vypadéva.
9. Hra je uréend pre lubovolny pocet hrécov. 3
10. Pokial je vypinaé v polohe "ON" a stlacite vemeno ozve sa "BU".
11. Po dlh3ej dobe necinosti sa ozve 3 x "BU" a prepne sa do rezimu spdnku.
12.V priebehu hry bude potrebné doplfiaf vodu do zdsobnika podla potreby.

PL - dzieci od 5 roku zycia.

Ostrzezenie:

Nie nadaie sie dla dzieci ponizej 5 roku zycia. Mate czesci. Zalknutim ryzyko uduszenia lub aspiracji mate czesci. Ze wzgledu

na nieprzewidywalne zocﬁowcnie dzieci 5 do 11 rokiem zycia, zalecamy nadzér osoby dorostej. Oktadka i fgczniki nie sq czescig
zabawki. Przed pierwszym uzyciem zabawki, usuit go. Opakowanie i instrukcja obstugi Zachowaé do wykorzystania w przysztosci.
* Kombinacije koloréw mogq sig rézni¢ od ilustracii.

Wymiana baterii:

1. Upewnij sig, ze przetqcznik znajduje sie w pozycji OFF.

2. Otwérz pokrywe baterii za pomocq $rubokreta.

3. Wi6z 4 baterie AA (nie zapakowane razem). Zwréé uwage na prawidtowy kierunek podtqgczenia akumulatora.

4. Nastepnie wtéz pokrywe baterii i wkreé jq.

* Wymiana baterii powinny byé przeprowadzane przez osoby dorostej * Nie mieszaj starych i nowych baterii

* Nie nalezy miesza¢ réznych typéw baterii (alkaliczne, akumulatory Ni-Cd, ....) ¢ Dla akumulatory nie sq tadowane

* Wyimij akumulatory z tylko urzqdzenie wymaga natadowania ¢ Akumulatory mogq by¢ tadowane pozostawié tylko w obecnosci dorostych

* Rézne typy i nowych i starych baterii nie mogq by¢ uzywane jednoczesnie * Nalezy stosowaé baterie z tego samego lub
podobnego typu (zgodnie z zaleceniami producenta baterii) * Nalezy zwréci¢ uwage na whasciwg polaryzacje baterii.

* Usun zuzyte baterieod zabawek.) Unikaé zwarcie koncéwek zasilajgeych ¢ Nigdy nie wrzucaj baterii do ognial Ryzyko
wybuchu'i / lub nieszczelnosci. * Planowane niebawem wylqczenie urzqdzenia, wyimij baterig. ¢ Zuzyte baterie!

* Takie informacje nalezy zachowaé do wykorzystania w przysztosci. * Niezawiera baterii. ( 3 x AA) ¢ Kombinacije koloréw mogq
sie réznié¢ od ilustracii.

Przygotowanie do gry

1. W16z 24 fiolki do miski przed krowq i ustaw przetgcznik w pozycji "ON". Pompa wodna zostanie wiqczona, a woda zostanie zassana.
Powtarzaj ten proces, az woda zacznie pekaé.

2. Nastepnie naciénij reke, aby rozpoczqé gre i rozpoczqé odtwarzanie muzyki.

3. Potrzqsnij kartami i przekreé symbol fiolki i umie$¢ go przed krowq.

4. Gracz, ktéry jest z rzedu, bierze karte i pokazuje innych graczy.

5. Gracz ciggnie butelke zgodnie z kolorem bule|||<i i numerem na wyodrebnionej karcie.

6. Gracz, ktéry wyciggnie pustq karte, moze pomingé okrgzenie.

7. Jedlifiolki zostang pomysinie wyciggniete, nastepny gracz bedzie kontynuowat.

8. Jesli krowa zostanie zaktécona, woda zacznie bryzgag, jej oczy pojawiq sie i gracz upadnie.

9. Gra jest przeznaczona dla dowolnej liczby graczy. .

10. Jesli przetqcznik znajduje sie w pozycji "ON" i nacisniesz modut UDM, ustyszysz "BU".

11. Po dtugim okresie bezczynnosci roz\rlega sie 3 x "BU" i przechodzi w tryb u$pienia.

12. W trakcie gry konieczne bedzie dodanie do zbiornika wody w razie potrzeby.
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