DA22862 - Madness crocodile

1479366
CZ - Pro déti od 5 let.
Varovani:
Nevhodné pro déti do 5 let véku. Obsahuje malé &dsti. Z dovodu nepfedvidatelného chovéni u déti od 5 do 11 let doporugujeme
dohled dospélé osoby. Nebezpeéi uduieni zalknutim nebo vdechnuti drobnych &asti. Obal a upeviiovaci prvky nejsou souasti hragky.
Pfed prvnim pouzitim hraky jej odstrarite. Obal a ndvod k pouZiti si uchovejte pro pozdéj3i pouziti.
*Barevné kombinace se mohou lisit od obrazku.

Vyména baterii:

1. Ujistéte se, Ze vypina€ je v poloze OFF

2. Kfizovym Sroubovdkem otevFete kryt baterii.

3. Vlozte 3 AA baterie (nejsou sou&ati baleni). Pozor na sprévny smér zapojenf baterii.

4. Poté vlozte kryt baterie a zasroubuite jej.

*Vyménu baterii by mé&la provadét dospéld osoba * Nemichejte dohromady staré a nové baterie * Nemichejte dohromady rizné typy
baterii (alkalické, dobijeci, Ni-Cd,....) * Nedobijeci baterie se nesmi dobijet * Dobijeci baterie vyjméte z piistroje pouze pro potfeby dobijeni
* Dobijeci baterie se mohou nechat dobijet pouze v piitomnosti dospélé osoby *Rizné typy a novych a starych baterii nesmi byt pouzivany
zdrove * Baterie stejného nebo podobného typu se smi pouzivat (dle doporugeni vyrobce baterii) * Dodrzte spravnou polaritu baterii.
*Vybité baterie vyjméte z hracky. *Zamezte zkratu svorek napdijeni ¢ Baterie nikdy nevhazuijte do ohne! Hrozi riziko exploze

a/nebo vyte€eni obsahu. *Pied planovanou dlouhodobou odstévkou pfistroje vyjméte baterie.  Pouzité baterie zlikvidujte ekologicky!
*Tyto informace si prosim ponechte pro budouci pouziti

PFiprava na hru
1. Pfepnéte vypninaé do polohy ON.
2. Krokodyl otevie Gsta, parkrét zaklape zuby a rozsviti se 3 barevné zuby na levé strané. SlouZi k vybéru hry.

Herni rezimy
1. Hledani zkazeného zubu
a) Zmaeknéte Eerveny zub.
b) Mackeijte zub jeden po druhém (hrééi se stiidaiji).
c) Pokud zmdéeknete zkazeny zub, tak krokodyl zavFe tiamu. Hrég, ktery je kousnut, vypadéva ze hry (prohrdl).
d) Po skonéeni hry se dostanete opét na vybér herniho rezimu.
2. Hra na postieh
a) Zmécknéte oranzovy zub.
b) Rychle magkeijte postupné rozsvécujici se zuby, intenzita a rychlost blikani se postupné zvysuje.
Pokud se rozsviti vice nez 2 zuby v jeden okamzik, tak rychle zmaeknéte jeden po druhém.
c) Pokud 3 krdt spletete, krokody! zavFe tlamu. Hra konéi. Po sko&eni hry pocet blikaijicich zubd zndzorfiuje stupef reflexu.
Pokuste se dosdhnout stupné 10.
d) Po skonéeni hry se dostanete opét na vybér herniho rezimu.
3. Hra na paméf’
a) Zméeknéte zeleny zub.
b) Zapamatujte si rozsvicené zuby.
c| Jakmile se krokodyl zeptd "Which tooth hurts?", zmécknéte zapamatované zuby, jeden po druhém.

d) Pokud uspé&ijete, postupuijete do dalsiho kola. Poéet zubi k zapamatovani se postupné zvyiuje a Eas se sniZuje. Soustied'te se na zapamatovani.

) Pokud zmécknete $patny zub, krokodyl zavie tamu. Hra konéi. Po skon&enf hry rozsvicené zuby zndzorfiuji sprévnou odpovéd.
f) Po skonéenf hry se dostanete opét na vybér herniho rezimu.

Po skonéeni hry

Prosim zaviete tlamu krokodyla, predejdete poskozeni nebo $patné funkénosti.

1.V médu vybéru herniho rezimu stisknéte nerozsviceny zub a podrzte 3 s. Prosim uhnéte s rukou jakmile uslysite "Play it again next time!".
2. Krokodyl zavie tlamu.

3. Prosim pFepnéte vypina& do polohy "OFF". Vyjméte baterie pokud nebude hracku pouzivat del3i dobu.

SK - Pre deti od 5 rokov.

Varovanie:

Nevhodné pre deti do 5 rokov veku. Obsahuje malé Easti. Nebezpecenstvo udusenia zalknutim
alebo vdychnutiadrobnych asti.

Z dévodu nepredvidatelného chovania u deti od 5 do 11 let odporicame dozor dospelej osoby.
Obal a upeviiovacie prvky nie s siéastou hragky. Pred prvym pouzitim hracky ho odstrérte.
Obal a ndvod na poutzitie si uschovajte pre neskorsie pouZitie.

* Farebné kombindcie sa mdzu lisit od obrazku.

Vymena batérii:

1. Uistite sa, Ze vypinaé je v polohe OFF

2. Krizovym skrutkovagom otvorte kryt batérii.

3. Vlozte 3 AA batérie (nie si si¢astou dodavky). Pozor na sprévny smer zapojenia batérii.

4. Potom vlozte kryt batérie a zaskrutkuite ho.

* Vymenu batérii by mala vykondvat dospeld osoba ¢ Nemie3aite staré a nové batérie * Nemiesajte dohromady rézne typy

batérii ( alkalické , dobfjacie , Ni-Cd, ....) * Nenabijatelné batérie sa nesmi dobijaf * Dobijacie batérie vyberte z pristroja iba pre
potreby dobijanie * Nabijate/nd batéria sa m6zu nechaf dobijaf len v pritomnosti dospelej osoby * Rdzne typy a novych a starych batérii
nesmie byt pouZivané siéasne * Batérie rovnakého alebo podobného typu sa smie pouzZivat (podla odporicania vyrobeu batérif )

* Dodrzte spravnu polaritu batérii. * Vybité batérie vyberte z hracky. ¢ Zabrafite skratu svoriek napdjanie ¢ Batérie nikdy nevhadzujte
do ohne! Hrozi r|z|E explézie a / alebo vyteceniu oﬁschu * Pred plénovanou dlhodobou odstquou pristroja vyberte batérie .

* Pouzité batérie zlikvidujte ekologicky! ¢ Tieto informdcie si prosim nechaite pre budice pouzitie!

Priprava na hru
1. Prepnite vypnina& do polohy ON.
2. Krokodil otvori Gsta, parkrat zaklape zuby a rozsvieti sa 3 farebné zuby na lavej strane. SIGZi na vyber hry.

Herné rezimy

. Hl'adanie skazeného zuba

a) Stlagte Eerveny zub.

b) Stlé&ajte zub jeden po druhom (hrééi sa striedaiju).

c) Ak stlagite skazeny zub, tak krokodil zavrie papulu. Hréé, ktory je uhryznutie, vypadava z hry (prehral).

d) Po skon&eni hry sa dostanete opéf na vyber herného rezimu.

Hra na postreh

a) Stlagte oranzovy zub.

b) Rychlo stlé&aijte postupne rozsvecujice so zubami, intenzita a rychlost blikania sa postupne zvyiuje.
Ak sa rozsvieti viac ako 2 zuby v jeden okamih, tak rychlo stlagte jeden po druhom.

c) Ak 3 krét pomylite, krokodil zavrie papulu. Hra konéi. Po skoeni hry pocet blikajicich zubov znazorfiuje stupefi reflexu.
Pokiste sa dosiahnuf stupia 10.

d) Po skon&ent hry sa dostanete opét na vyber herného rezimu.
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Hra na pamét’

a) Stlacte zeleny zub.

b) Zapaméitajte si rozsvietené zuby.

c) Akondhle sa krokodil spyta "Whlch tooth hurts2", stla¢te zapamétané zuby, jeden po druhom.

d) Ak uspejete, postupujete do daliieho kola. Pocet zubov na zapamétanie sa postupne 2zvySuje a gas sa zniZuje. Sustredte sa na zapamétanie.
e) Ak stlacite zly zub, krokodil zavrie papulu. Hra konéi. Po skonéenf hry rozsvietené zuby znazorfiuj spravnu odpoved.

f) Po skonéenf hry sa dostanete opdf na vyber herného rezimu.

Po skonéeni hry

Prosim zatvorte papulu krokodila, predidete poskodeniu alebo zIé funkénosti.

1.V méde vyberu herného rezimu stladte nerozsvietené zub a podrte 3 s. Prosim uhnetie s rukou akondhle pocujete "Play it again next time!".
2. Krokodil zavrie papulu.

3. Prosim prepnite vypinaé do polohy "OFF". Vyberte batérie ak nebude hra¢ku pouzivat dlhsiu dobu.

PL - dzieci od 5 roku zycia.

Ostrzezenie:

Nie nadaie sie dla dzieci ponizej 5 roku zycia. Mate czesci. Zalknutim ryzyko uduszenia lub aspiracji mate czesci. Ze wzgledu

na nieprzewidywalne zccﬁowcnie dzieci 5 do 11 rokiem zycia, zalecamy nadzér osoby dorostej. Oktadka i tqczniki nie sq czesciq
zabawki. Przed pierwszym uzyciem zabawki, usu go. Opakowanie i instrukcja obstugi Zachowaé do wykorzystania w przysztosci.
* Kombinacie koloréw mogq sie réznié od ilustracji.

Wymiana baterii:

1. Upewnij sig, ze przefqcznik znajduije sie w pozycji OFF.

2. Otwérz pokrywe baterii za pomocq $rubokreta.

3. Wiéz 3 baterie AA (nie zapakowane razem). Zwré¢é uwage na prawidiowy kierunek podiqczenia akumulatora.

4. Nastepnie wiéz pokrywe baterii i wkreé jq.

* Wymiana baterii powinny by¢ przeprowadzane przez osoby dorostej ¢ Nie mieszaj starych i nowych baterii

* Nie nalezy mieszaé réznych typéw baterii (alkaliczne, akumulatory Ni-Cd, ....) * Dla akumulatory nie sq fadowane

* Wyijmij akumulatory z tylko urzqdzenie wymaga natadowania ¢ Akumu|utory mogq by¢ tadowane pozostawié tylko w obecnosci dorostych

* Rézne typy i nowych i starych baterii nie mogq by¢ uzywane jednoczesnie * Nalezy stosowaé baterie z tego samego lub
podobnego typu (zgodnie z zaleceniami producenta baterii) ¢ Nalezy zwréci¢ uwage na wiasciwg polaryzacie baterii.

* Usuh zuzyte baterieod zabawek.) Unikaé zwarcie koficéwek zasilajgeych ¢ Nigdy nie wrzucaj baterii do ognial Ryzyko
wybuchu'i / lub nieszczelnosci. * Planowane niebawem wylgczenie urzqdzenia, wyjmij baterie. * Zuzyte baterie!

* Takie informacije nalezy zachowaé do wykorzystania w przysztosci. * Niezawiera baterii. ( 3 x AA) * Kombinacie koloréw mogq
sie rézni¢ od ilustracii.

Przygotowanie do gry
1. Ustaw przetqcznik zasilania w pozycji ON.
2. Krokody! otwiera usta, kilkakrotnie zatka zeby, a po lewej trzy kolorowe zeby. Wybiera gre.

Tryby gry
1. Znalezi

ij jeden po drugim (gracze naprzemiennie).
c) Jesli nacisniesz zepsuty zgb, krokodyl zamyka usta. Gracz, kiéry zostat ukgszony z gry (utracony).
d) Po zakohczeniu gry ponownie bedziesz mégt wybraé tryb gry.
2. Gra obserwacji
a) Naciénij pomaraficzowy zgb.
b) Szybko $cisnij stopniowo oswietlone zeby, intensywnos¢ i predko$é migania stopniowo wzrasta.
Jesli $wieci wiecej niz 2 zeby naraz, naciénij jeden na raz.
c) Jesli zapukasz 3 razy, krokodyl zamyka usta. Gra sie konczy. Po przeskoczeniu gry liczba migajgcych zebéw pokazuje stopied odruchu.
Sprébuj osiqgnqé poziom 10.
d) Po zakoficzeniu gry ponownie bedziesz mégt wybraé tryb gry.
3. Gra pamigciowa
a) Nacisnij zielony zgb.
b) Pamietaj o zapalonych zebach.
c) Gdy krokodyl zapyta "Ktéry zgb boli2", nacisnij zapamietywane zeby jeden po drugim.
d) Jesli ci sie uda, przejdz do nastepnej rundy Liczba zebéw do zapamietania stopniowo roénie, a czas maleje. Skup sie na zapamietywaniu.
e) Jesli nacisniesz zly zgb, l(rol(odylp amyka usta. Gra sie koAczy. Pod koniec testu zapalone zeby pokazujq poprawng odpowiedz.
f) Po zakonczeniu gry ponownie bedziesz mégt wybraé tryb gry.

Po zakonczeniu gry

Prosze zamknqg¢ kaganiec krokodyla, aby unikngé uszkodzenia lub nieprawidiowego dziatania.

1. W trybie wyboru trybu gry wcisnij nie zapalony zqb i przytrzymaj go przez 3 s. Ukleknij dfoniq, gdy tylko ustyszysz
"Graj ponownie ponownie nastepnym razem!".

2. Krokodyl zamyka usta.

3. Ustaw przetqcznik w pozycji "OFF". Wvimii haterie iadli zahawka nie hadzia isvwana nrrer dluzszy ~7ne
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INNOVATIONS
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