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DA73781 - DELFIN
DA73782 - KOSATKA
DA73783 - KLAUN

CZ - Pro déti od 3 let.

Varovani:

Nevhodné pro déti do 3 let v&ku. Obsahuje malé &asti.
Nebezpeci uduseni zalknutim nebo vdechnuti drobnych &asti.
Obal a upeviovaci prvky nejsou sou&ésti hracky.

Pfed prvnim pouzitim hracky jej odstrafte.

Obal a navod k pouziti si uchoveijte pro pozdéjsi pouziti.

Bezpeénostni pokyny:
* Vymeénu baterii by mé&la provadét dospéla osoba
* Nemicheijte dohromady staré a nové baterie
* Nemicheijte dohromady rizné typy baterii (alkalické, dobijeci, Ni-Cd, ....)
* Nedobijeci baterie se nesmi dobijet
* Dobijeci baterie vyjméte z pfistroje pouze pro potteby dobijeni
* Dobijeci baterie se mohou nechat dobijet pouze v pfitomnosti dospé&lé osoby
* Rdzné typy a novych a starych baterii nesmi byt pouzivany zaroven
* Baterie stejného nebo podobného typu se smi pouzivat (dle doporuceni

vyrobce baterii)
* Dodrzte spravnou polaritu baterii.
* Vybité baterie vyjméte z hracky.
* Zamezte zkratu svorek napéjeni
* Baterie nikdy nevhazujte do ohne! Hrozi riziko exploze a/nebo vyteceni

obsahu.
* Pred planovanou dlouhodobou odstavkou pristroje vyjméte baterie.
* Pouzité baterie zlikvidujte ekologicky!
* Tyto informace si prosim ponechte pro budouci pouziti
* Baterie nejsou soucdsti dodavky!
1. Nastaveni hraéky:
1. Jak je vidét na obrézku 1, Ize thel ocasni Easti nastavit do téméf horizontalni polo-
hy. Rybicka tak bude plavat a potapét se v kruzich o velkém poloméru, coz je uréeno pro
pouzivani hracky v bazénu nebo ve stredné mélké vods.
2. Obrazek 2 znazorfivje nastaveni Ghlu zvednuti ocasni Easti o priblizné 15 stupfid -
to je uréeno pro vanu nebo mélkou vodu. Rybicka se tak bude potapét a skakat.
3. Nastaveni Ghlu zvednuti ocasni &asti o 45 stupid - viz obrézek 3 - je uréeno pro
malé vodni nadoby, nap¥. malou vanu. Rybicka se bude potapét a skakat.
2. Vlozeni baterii: Jak znazorfiuje obréazek 4, nejdfive otocte hlavou hracky proti
sméru hodinovych ru¢icek do polohy vypnuto. Jemné stéhnéte hlavu z t&la hracky.
Uvolnéte dva $roubky na krytu baterii pomoci $roubovaku a kryt sejméte. Podle pokynd
umistéte baterie do spravné polohy +/-, nasad’te kryt a utahnéte sroubky.
3. Uvedeni do chodu (zapnuti napdaijeni): Jak ukazuje obréazek 5, nastavte
hlavicku hra¢ky tak, aby malé vyhloubend zna¢ka na vrsku hlavieky odpovidala vystupku
na t&le hracky, a jemné tlacte dily k sobg. Otéceijte hlavickou ve sméru hodinovych
ru¢icek, az se vyrovnd s t&lem hracky; tim zapnete napdjeni.
4. Vypnuti napdjeni: Jak ukazuje obrézek 6, opacnym postupem, 1j. rotaci proti
sméru hodinovych rucicek, hracku vypnete.
Poznédmka: (Po ukonéeni hry nenechavejte hracku ve vodé.)



SK - Pre deti od 3 rokov.

Varovanie:

Nevhodné pre deti do 3 rokov veku. Obsahuje malé ¢asti.
Nebezpecenstvo udusenia zalknutim alebo vdychnutia drobnych &asti.
Obal a upevitovacie prvky nie su socastou hracky.

Pred prvym pouzitim hra¢ky ho odstrante.

Obal a névod na pouzitie si uschovaijte pre neskorsie pouzitie.

Bezpeénosiné pokyny:

* Vymenu batérii by mala vykonévat dospeld osoba

* Nemiesajte staré a nové batérie

* Nemiesajte dohromady rézne typy batérii (alkalické, dobijacie, Ni - Cd, ....)

* Nenabijatel'né batérie sa nesmi dobijaf

* Dobijacie batérie vyberte z pristroja iba pre potreby dobijanie

* Nabijatel'nd batéria sa mézu nechat’ dobijat len v pritomnosti dospelej osoby

* Rozne typy a novych a starych batérii nesmie byt pouzivané st¢asne

* Batérie rovnakého alebo podobného typu sa smie pouzivat (podla
odportéania vyrobcu batérii)

* Dodrzte spravnu polaritu batéri.

* Vybit¢ batérie vyberte z hra¢ky.

* Zabrante skratu svoriek napdjanie

* Batérie nikdy nevhadzujte do ohne! Hrozi riziko explézie a / alebo
vyte¢eniu obsahu.

* Pred planovanou dlhodobou odstavkou pristroja vyberte batérie.

* Pouzité batérie zlikvidujte ekologicky!

* Tieto informdcie si prosim nechajte pre buduce pouzitie!

* Batérie nie su si¢astou dodavky

1. Nastavenie hraéky:

1. Ako vidite na obréazku 1, je mozné uhol chvostovej ¢asti nastavit do takmer horizon-
talnej polohy. Rybicka tak bude pléavat a potapat sa v kruhoch s velkym polomerom, ¢o
je uréené na pouzivanie hracky v bazéne alebo v stredne plytkej vode.

2. Obrazok 2 zndzoriuje nastavenie uhla dvihnutia chvostovej casti o priblizne 15
stuptiov - to je uréené pre vanu alebo plytkd vodu. Rybicka sa tak bude potapat’ a skékat'.
3. Nastavenie uhla dvihnutia chvostovej ¢asti o 45 stupriov - pozri obr. 3 - je uréené pre
malé vodné nadoby, napr. mald vaiu. Rybicka sa bude potapat a skakaf.

2. Vlozenie batérii: Ako znazortiuje obr. 4, najprv otocte hlavou hracky proti smeru
hodinovych ru¢iciek do polohy vypnuté. Jemne stiahnite hlavu z tela hracky. Uvol'nite dve
skrutky na kryte batérii pomocou skrutkovaca a kryt dajte dole. Podl'a pokynov umiestnite
batérie do spravnej polohy +/-, nasad’te kryt a utiahnite skrutky.

3. Uvedenie do chodu (zapnutie napéjania): Ako ukazuje obr. 5, nastavte
hlavicku hra¢ky tak, aby malé vyhlbend znacka na vrchnej &asti hlavieky zodpovedala
vystupku na tele hra¢ky, a jemne tlacte diely k sebe. Otacaite hlavickou v smere hodino-
vych ruciciek, az sa vyrovnd s telom hracky; tym zapnete napéjanie.

4. Vypnutie napéjania: Ako ukazuje obr. 6, opa&nym postupom, tzn. rotéciou proti
smeru hodinovych ru¢iciek, hracku vypnete.

Poznéamka: (Po ukonéeni hry nenechavaite hra¢ku vo vode.)




